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ΣΥΝΘΕΤΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 
MODELLUS 

 
Αντικείµενα άσκησης 
 

� ∆ηµιουργία εφαρµογής στις σύνθετες κινήσεις 
� Εισαγωγή αντικειµένων και γεωµετρικών σχηµάτων στο animation window 

 
Άσκηση 
 
o ∆ηµιουργήστε προσοµοίωση της κίνησης µιας βάρκας η οποία κινείται κάθετα σε 

σχέση µε το ρεύµα ενός ποταµού. Εξετάστε δύο περιπτώσεις. Στην πρώτη 
περίπτωση το διάνυσµα της ταχύτητας της βάρκας παραµένει σταθερό, ενώ στη 
δεύτερη αυξάνει µε σταθερό ρυθµό.  

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Βοήθεια 
 

1. Η εισαγωγή γραµµής και γενικότερα γεωµετρικών σχηµάτων γίνεται µε τη βοήθεια 
του τελευταίου πλήκτρου από το κατακόρυφο µενού του παράθυρου 
προσοµοίωσης. Επιλέξτε τον αριθµό των κορυφών του γεωµετρικού σχήµατος 
που θέλετε να εισάγετε (Πλήθος σηµείων) και στη συνέχεια πιέστε το πλήκτρο 
Τοποθέτηση για να ορίσετε τις συντεταγµένες των κορυφών του πολυγώνου. 
Προτείνονται τα παρακάτω ζεύγη τιµών (15, -15), (-15, -15), (-15, 15), (0, 40) και 
(15, 15).  

2. Στο παράθυρο µοντέλο πρέπει να εισάγετε τις εξισώσεις µετατόπισης των νερών 

του ποταµού και της βάρκας, έστω tvx r ⋅=  και 2
2
1y tatvo ⋅⋅+⋅=  αντίστοιχα και 

την εξίσωση ταχύτητας της βάρκας tavv ob ⋅+=  ή αν προτιµάτε 
dt
dy

b =v  

3. Για να κινούνται τα διανύσµατα που δηλώνουν την φορά της κίνησης των νερών 
του ποταµού, πρέπει από το παράθυρο εισαγωγής διανυσµάτων να ορίσετε 
οριζόντια τιµή την ταχύτητα του ποταµού vr και στην επιλογή Αρχή να επιλέξτε την 
εξίσωση κίνησης των νερών του ποταµού, x. 
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4. Για να κινηθεί η βάρκα πρέπει να προσδιοριστούν οι συνιστώσες κίνησης x και y. 
Κάντε δεξί κλικ στο πολύγωνο-βάρκα και στις επιλογές Αρχή, επιλέξτε οριζόντια x 
και κατακόρυφα y. 

5. Κάντε την προσοµοίωση να σταµατάει µόλις η βάρκα προσεγγίζει στην απέναντι 
όχθη. 
Με το εργαλείο µέτρησης απόστασης µετρήστε την απόσταση από την πλώρη της 
βάρκας µέχρι την απέναντι όχθη και χρησιµοποιήστε την συγκεκριµένη τιµή για να 
εισάγετε την παρακάτω εντολή. If(y>264)then(stop(y=264)) 
 

 
 
 

 


